Hluk a Sirka pasma

Vidime vela konkurencie, ktora pouziva zakladné Casti poCitaca na vykonanie tazkej prace
a potom pouziva navrhy napajacich zdrojov a filtrovanie hluku na znizenie hluku. Mnohi
pouzivaju pridavné dosky na opatovné vykonanie prace, ktora bola na ich zakladnych
doskach vykonana zle. Problém s tymto pristupom je v tom, Zze nadmerné pouzivanie
navrhov pomalych linearnych napajacich zdrojov a filtrov Sumu obmedzuje Sirku pasma a
digitalny zvukovy signal potrebuje velku Sirku pasma na vyrovnanie viny a tym presné
definovanie Casovych udajov.

Jednym zo spdsobov, ako to povedat, je, Zze Antipodes pouziva menej dielov, ale diely
vySSej kvality. Taktiez sa vyhybame robeniu kvalitnych skratiek s dielmi, ktoré pouzivame,
ked sa snazime dosiahnut cenovu hranicu. Napriklad nasim najlacnejSim hudobnym
serverom je Antipodes S30, ale ak ho napajate napajacim zdrojom Antipodes S60 (moznost
upgradu pre S30), ziskate rovnaku kvalitu hardvéru a dielov, aku pouzivame pre prehravac
K50.

Ideme vSak dalej, ako len o vySSiu kvalitu dielov. Jednou z veci, o ktorych si myslime, Ze
robime jedinecCne, je vyladit’ zvySkovy hluk, ktory nemozno uplne odstranit. Predstavte si, ze
tri rozne Cipsety generuju Sum, pricom kazdy z nich ma frekvenciu s vrcholom, ktory odraza
ich takt. Ak sa vrcholy zhoduju, potom sa vytvoria uzly a pri tejto frekvencii sa hladina hluku
dramaticky zvySi. Posunutim rychlosti hodin sa mézete vyhnut Sumovym uzlom a znizit
kombinovanu uroven hluku, ako je znazornené na obrazku nizSie. Sprava celého
hudobného servera je velmi zlozita, no prinasa zna¢né vyhody pre kvalitu zvuku.

Ak porovnate hudobny server Antipodes s mnohymi z naSich konkurentov, budete pocut
jasny rozdiel. Ak poCuvate iba tonalne kvality, mozno nepocujete zasadny rozdiel. Ale ak sa
nechate emocionalne zapojit do hudby, budete pocut viac zivota, naliehavosti a dramy s
hudobnym serverom Antipodes. Po¢uvanie hudby je o emocionalnom dojati — aby sa vam
chcelo usmievat, plakat, tancovat... Potom pochopite, preCo sme zvolili iny pristup.

NizSie uvedené diagramy to mézu objasnit.

Na ziskanie dokonalého digitalneho zvukového signalu so Stvorcovymi vinami potrebujete
dokonalé hodiny, nulové Sumové rusenie signalu a nekonec¢nu Sirku pasma. Pomocou
tychto troch faktorov mézete presne definovat ¢asovy bod prechodu medzi jednym bitom a
nasledujucim.



Tu je grafické znazornenie dokonalého digitalneho audio signalu.
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Tento signal predstavuje udaj ,,01010“. Jednotky su reprezentované urovrou 1v, nuly su
reprezentované urovnou Ov a udaje hodin su definované zvislymi Ciarami, ktoré definuju
prechody medzi nimi. Pre argumentaciu povedzme, Ze digitalny prijimac rozpozna prechod
z nuly na jednotku, ked signal stupne cez uroven 0,5 V, a rozpozna prechod z jednotky na
nulu, ked signal klesne cez uroven 0,5 V.

Tu je to, €o sa stane, ked pridame Sum s frekvenciou, ktora je pod bitovou rychlostou.
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Tu je to, €o sa stane, ked pridame Sum, ktory je nad bitovou rychlostou.
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Tu je to, €o sa stane, ked sa Sirka prenosového pasma iba zhoduje s bitovou rychlostou.
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Tu je to, €o sa stane, ked je Sirka pasma o jednu harmonicku vy$Sia ako bitova rychlost.
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Tu je to, €o sa stane, ked skombinujeme vplyvy urcitého Sumu a uréitého obmedzenia Sirky
pasma.

1.500
1.000

0.500

Voltage

0.000

-0.500
Time

Tieto priklady prili§ zjednoduSuju a zveli€uju pointu, ale sluzZia na ilustraciu toho, ako
kombinacia Sumu a obmedzenia Sirky pasma zakryva udaje hodin. Tento bod vSak
nemozno bagatelizovat, pretoze dokonalu digitalnu zvukovu Stvorcovu vinu bude vzdy
nemozné dosiahnut. V poslednom grafe vysSie je zrejmé, Ze digitalny prijimac nebude
schopny rozoznat’ prechody medzi bitmi s dokonalou presnostou, pretoZze naasovanie
prechodu cez 0,5 V je zakryté.

To je to, o €om je Spickovy hudobny server, ktory poskytuje digitalny zvuk v tvare Stvorcovej
viny s €o najvacSou presnostou a Ziadny hudobny server nikdy nedosiahne dokonalost’
vzhfadom na skuto€né problémy.



