Tlacova sprava z 31. marca 2026 z Antipodes Audio Limited
Spoloénost Antipodes Audio dokonéila platformu OLADRA

a etablovala OLADRA, ako samostatnu znacku

Spolo¢nost Antipodes Audio dokoncila platformu OLADRA a etablovala Oladru, ako samostatnu znacku pre
digitalne audio zdroje postavenu na tomto zaklade.

Platforma Oladra vznikla z viac ako desatrocia vyvoja zameraného na poclvanie a na to, ako digitalne
systémy formuju hudobny zazitok. Postupom ¢asu tato praca odhalila limity prispdsobenia univerzdlnych
vypoctovych architektur pre audio.

Digitdlne prehravanie vyzaduje znacny vypoctovy vykon pri zdroji, no konvencéné architektiry prinasaju
elektricky Sum a spravanie systému, ktoré pretrvavaju v signale, ktory generuju.

Reakciou bolo navrhnut digitalny audio zdroj z prvych principov, zameranych na Ucelovy audio pocitac¢ v
ramci celkového systémového navrhu. Hardvér, firmvér a Specializovany softvérovy balik boli vyvinuté
spolo¢ne ako jedna architektira, ¢o umozZnilo strukturdlnu koherenciu od zaciatku a jej udrzanie.

Ked' tato praca dosiahla zrelost, jej zistenia uz nemohli byt obsiahnuté v vyvijajlcej sa produktovej rade.
Oladra bola vytvorena, aby mohla obstat samostatne, pricom jej prvé aktualizované vyjadrenie nadobudlo
podobu v dvoch modeloch: Sentia a Presence.

Sentia predstavuje kompletnu realizaciu Platformy a demonstruje, o sa stane moZznym, ked'sa so zdrojom
zaobchadza ako so samostatnym systémom.

Presence tuto formu dalej rozsiruje, pricom kazdé rozhodnutie urobené v sluzbach hudobného realizmu
umoziuje, aby z toho istého zakladu vyplynula vadsia fyzickost. Antipodes Audio zostava povodnou
spolo¢nostou a nadalej vyvija svoj rad digitalnych audio zdrojov Kala s planovanymi novymi modelmi a
vylepseniami pre existujucich majitefov. Oladra nie je zmenou smeru, ale formalizaciou pristupu, ktory sa v
praxi uz oddelil.

,Oladra odraza v praci bod jasného smerovania,” povedal Mark Jenkins, zakladatel Antipodes Audio.
,Umoznila ndm dat spravnu formu pristupu, ktory uz nejaky ¢as riadil nase rozhodnutia.”

Antipodes Audio Limited

Historia genézy :
Preco spolo¢nost Antipodes Audio vytvorila znacku Oladra, ako samostatnu znacku ?

Spolo¢nost Antipodes Audio sa viac ako desatrocie zameriava na jeden bod v ramci digitalneho
prehravania: prvy krok — kde sa subor, alebo stream stava ¢asovanym signalom.

Toto zameranie sa objavilo prostrednictvom po&uvania. Systémy, ktoré spifiali rovnaké $pecifikacie,
dokazali vytvorit vyrazne odlisné hudobné zazitky. Tento rozdiel nebol Gplne vysvetleny samotnym
vystupom.

Postupom casu sa vyvinulo hlbSie pochopenie. Spravanie pri zdroji formovalo Struktiru signalu predtym,
ako dosiahol DAC. Po vytvoreni sa tato Struktira dala spresnit, ale nie resetovat.

To ma priame dosledky na to, ako je hudba vnimana. Ked' st ¢asové vztahy zachované, prvky vykonu
zostavaju koherentné a vyriesia sa ako celok. Ked'su tieto vztahy narusené, koherencia sa rozpada a zmysel
pre vykon sa zmensuje.

Pokrok v rdmci existujucich architektur priniesol zlepsenie, ale odhalil aj limit. Systémy adaptované z
univerzalnych vypoétov nedokazali plne riadit formu signalu. Variabilita zostala a s fiou aj strata
predvidatelnosti v tom, ako bude hudba prenasana.



Praca sa posunula smerom k odliSnému pristupu, zameranému na vytvorenie spravnych podmienok hned
na zaciatku.

To si vyzadovalo systém navrhnuty Specialne pre digitalny zvuk, kde by sa spravanie dalo definovat a
udrziavat, a nie riadit dodatocne.

Oladra je vyjadrenim tohto posunu. Prindsa formovanie signdlu do kontrolovaného a predvidatelného
stavu, takze to, ¢o opusta zdroj, si zachovava svoju Struktdru. Ked' sa to dosiahne, v$etko, ¢o nasleduje,
funguje na stabilnom zaklade a jeho prispevok sa stava aditivnym, a nie korekénym.

Antipodes Audio zostdva povodnou spolo¢nostou a pokracuje vo vyvoji svojho radu Kala. Oladra pokraduje
v tejto praci, ako Specializovand platforma pre digitdlne audio zdroje, ktora predstavuje bod, v ktorom by sa
tento pristup mohol plne realizovat.

Technické informacie :
Platforma Oladra
Spravanie sa pri zdroji urCuje, ako sa vnima nahrana hudba.

Prehrdvanie digitalneho zvuku sa ¢asto hodnoti v bode vystupu, no signal uz bol vytvoreny davno predtym,
ako dosiahne DAC. Podmienky, za ktorych sa tento signal formuje — vratane nacasovania, elektrickej
stability a aktivity systému, sa prenasaju dalej cez cely retazec prehravania.

Vo vacsine systémov je zdroj postaveny na architektdrach navrhnutych pre vSeobecné vypocty. Tieto
systémy su urcené na riadenie viacerych procesov a dynamickud reakciu na meniace sa poziadavky.

To prinasa variacie v spravani systému. Cinnost spracovania, spotreba energie a pohyb tdajov koliu pocas
prevadzky systému, o generuje elektricky Sum a ¢asovu nestabilitu.

V digitalnom zvuku nie su tieto efekty izolované. Aktivita v jednej Casti systému ovplyviuje ostatné
prostrednictvom napajacich, uzemnovacich a signalovych ciest. Toto spravanie sa stava sucastou signalu,
ktory sa vytvéra. Ked' su tieto podmienky uz pritomné, nemozno ich Uplne odstranit v naslednom prenose.
Procesy, ako je pretaktovanie, izolacia a konverzia, funguju na signdle, ktory uz bol vytvoreny. Mézu
spresnit jeho prezentaciu, ale neobnovuju podmienky, za ktorych bol vytvoreny.

Toto definuje obmedzenie. Ak spravanie nie je kontrolované v mieste, kde sa signal vytvara, jeho ucinky
pretrvavaju v celom retazci prehravania.

Platforma Oladra je navrhnuta, ako reakcia na tieto fakty.

Zdroj digitalneho zvuku je koncipovany, ako kompletny systém a nie, ako adaptacia univerzalnych vypoctov.
Kazda cast systému je navrhnutd Specidlne pre svoju Ulohu pri prehravani zvuku, ¢im sa eliminuje potreba
prisposobit sa konkurenénym procesom, alebo variabilnym poZziadavkam.

Vypocty, pamat, napajanie a softvér su Struktirované spoloéne v ramci jednej architektdry, takze spravanie
systému zostdva stabilné a predvidatelné pri vytvdrani signalu, ¢o umoznuje Strukturalne vytvorenie a
udrzanie koherencie od zaciatku.

Vysledkom je signal, ktory opusta zdroj s neporusenou integritou. Nasledné komponenty uz nie su potrebné
na kompenzaciu spravania proti smeru signdlu, co umoziuje, aby ich prispevok zostal aditivny, a nie
korekény.




Informacny list a Zhrnutie oznamenia
Antipodes Audio / Oladra

Spolo¢nost Antipodes Audio dokondila platformu Oladra a etablovala Oladru ako samostatnu znacku pre
digitalne audio zdroje postavenu na tomto zaklade. Platforma je predstavend v dvoch modeloch: Sentia a
Presence.

Znacky a Struktura

Antipodes Audio Limited - spolo¢nost so sidlom na Novom Zélande zaloZena v roku 2004, $pecializujlca sa
na digitdlne audio zdroje. Pokracuje vo vyvoji radu Kala popri predstaveni Oladry.

Oladra - samostatna znacka venovana digitalnym audio zdrojom postavena na platforme Oladra.

Platforma Oladra

Ucelova architektura digitalneho audia vyvinuta z prvych principov, v ktorej si hardvér, firmvér a softvér
navrhnuté spolo¢ne ako jeden systém na riadenie spravania pri zdroji.

Princip ndvrhu
Podmienky, za ktorych sa signdl formuje pri zdroji, urcuju, ako je hudba nakoniec vnimana.
Charakteristiky platformy :

- Ucelova vypoctova architekttra pre audio

- Unifikovany navrh hardvéru, firmvéru a softvéru
- Riadenie spravania systému pri formovani signalu
- Zachovanie ¢asovych vztahov

Produkty :

Sentia — Kompletna realizacia platformy Oladra.

Pritomnost — Rozsirend implementacia platformy s vacsim fyzickym a architektonickym prepracovanim.
Oba modely podporujui streamované hudobné sluzby a lokdlne kniZnice.
Verejné predstavenie: AXPONA 2026, Schaumburg, lllinois

Dostupnost: Od marca 2026

Ceny:

Sentia — 38 000 USD

Presence — 58 000 USD

Webové stranky :  antipodes.audio - Firemna webova stranka a rad Kala
oladra.com — Produkty a platforma Oladra

Kontakt pre média :

Antipodes Audio Limited — Email: mark@oladra.com

Informdcie o spolo¢nosti :

Antipodes Audio Limited, 2 Ake Ake Place, Otaki, 5512, Novy Zéland



